UNE BORNE INTERACTIVE POUR LA CUB

déc. 2004 - jan. 2005

La Communauté Urbaine de Brest a confié a nos
étudiants de premiére année la conception d’une borne
interactive pour le site internet du Contrat de baie de
la rade de Brest. Cette borne sera placée en intérieur
(mairie, école, maison pour tous...). Elle sera utilisée
par un grand nombre de personnes, d’age et de taille
différents.

Laétitia BLANCHARD et Mathieu HASCOET

LES LOISIRS

Ce théme général a permis aux étudiants de
deuxiéme année de déterminer chacun un cadre de
recherche qui lui était personnel. Les projets vont du
doudou pour adultes, a un intrument de percussion
miniaturisé, en passant par un jeu d’échecs en plein
air, un mobilier d’aide a la pratique de la relaxation
chez soi, un véhicule pour re-découvrir les espaces
naturels...

-

Florian GUILLE

EXPOSITION OLIVIER MOURGUE

20 janvier 2005

Rétrospective au musée des Beaux Arts de Brest.
Visite guidée, rencontre et discussion avec le maitre.

février 2005
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SAPINS DE NOEL
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Les sapins abandonnées sur leg &
trottoirs aprés les fetes'@onstituaient
uhe matiéfe premiére idédle

(et gratuite)pour un travaily
d’eXPerimentation, mené
pardilelement en expression
plastique et en bureau de création,
par.gs étudiants de‘deuxidmeannée.
Mobilier, accessoires veStimentaires,
accessoires, pour la'maison... autant
d’idées qui ont eté traduitesisos
forme de protgtypes.
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